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LỜI CAM ĐOAN 

 

Tôi xin cam đoan luận văn là kết quả nghiên cứu của tôi, không sao 

chép của ai. Nội dung luận văn có tham khảo và sử dụng các tài liệu liên 
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 MỞ ĐẦU 

Khôi phục ảnh (inpainting) là quá trình xây dựng lại các bộ phận bị 

mất hoặc xuống cấp của ảnh và video. Trong trƣờng hợp một bức tranh có 

giá trị, nhiệm vụ này sẽ đƣợc thực hiện bởi một nghệ sĩ có tay nghề cao 

phục hồi tranh. Trong thế giới công nghệ thông tin, khôi phục ảnh đề cập 

đến việc áp dụng các thuật toán phức tạp để thay thế các bộ phận dữ liệu 

ảnh bị mất hoặc bị hỏng.  

Khôi phục ảnh có liên quan đến việc loại bỏ nhiễu, và đôi khi các 

thuật toán sử dụng các ý tƣởng loại nhiễu, nhƣng về cơ bản khôi phục ảnh 

là một vấn đề khác vấn đề loại nhiễu. Vùng nhiễu thƣờng có một số thông 

tin của ảnh gốc nhƣng trong khôi phục ảnh, một số vùng bị mất hoàn toàn 

dữ liệu ảnh gốc.  

Trọng tâm của luận văn này là tìm hiểu các vấn đề liên quan đến việc 

khôi phục ảnh, nghiên cứu một số thuật toán khôi phục ảnh và tập trung tìm 

hiểu thuật toán tổng hợp để tạo ra các vùng ảnh lớn từ các kết cấu mẫu, và 

kỹ thuật lấp đầy những khoảng trống ảnh nhỏ. Trong đó các giá trị màu sắc 

đƣợc tính toán tổng hợp dựa trên mẫu. Thuật toán sẽ đƣợc thực nghiệm với 

chƣơng trình sử dụng ngôn ngữ C++, MathLab. 

Ngoài phần mở đầu và kết luận, luận văn đƣợc chia làm 3 chƣơng, 

luận văn có các chƣơng nhƣ sau: 

Chƣơng 1: Tổng quan về bài toán khôi phục ảnh 

Trình bày các vấn đề đặt ra cần giải quyết trong bài toán khôi phục 

ảnh, các hƣớng tiếp cận chính xử lý nhiễu ảnh và khôi phục phần ảnh bị 

mất. Trình bày một số phƣơng pháp. Khôi phục ảnh dựa vào hàm Gaussian, 

khôi phục ảnh nhanh, khôi phục ảnh Bertalmio. Một số phƣơng pháp khôi 

phục ảnh khác. Một số tiêu chí dùng để đánh giá kết quả khôi phục ảnh 
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Chƣơng 2: Khôi phục ảnh từ các bản vá và với điều kiện tối ƣu địa 

phƣơng. Các thuật toán khôi phục ảnh bằng bản vá sẽ đƣợc trình bày trong 

mối liên hệ với thuật toán khôi phục ảnh bằng bản vá với tối ƣu địa phƣơng  

Các thuật toán khôi phục ảnh bằng bản vá có khả năng lấp khoảng 

trống ảnh bằng cách tổng hợp các vùng ảnh từ một vùng khác. Phƣơng 

pháp này đƣợc gọi là vá, bởi vì trong mỗi lần điền thông tin, thuật toán điền 

một mảng các điểm ảnh, chứ không chỉ là một điểm ảnh duy nhất nhƣ trong 

phƣơng pháp dùng biến phân từng phần.  

Chƣơng 3:  Thực nghiệm và đánh giá 

Trình bày về việc cài đặt chƣơng trình, xây dựng dữ liệu thực 

nghiệm với thuật toán khôi phục ảnh có khả năng lấp khoảng trống ảnh 

bằng cách tổng hợp các vùng ảnh từ bản vá, dựa vào độ tƣơng tự cục bộ, 

các quá trình thực nghiệm, kết quả. 

 


